Anckdorta (khrefa)

Definicija vaje:

Anekdota je kratek, po navodilih oblikovan opis zanimivega ali za-
bavnega dejanja/dogodka s pou¢no ali vzgojno vsebino. Vaja je pogo-
sto vezana na konkretno izre¢ene besede, ki jih je izrekla neka zname-
nita oseba, in predstavlja poantirano razsiritev tak$nega izreka. Anek-
dota je bila zelo priljubljena tako v anti¢nih govorniskih $olah kot tudi
kasneje v srednjem veku, zato je obstajalo ve¢ nac¢inov, kako jo izvesti,
od preprostejsih razli¢ic, ki so vsebovale goli prikaz, do zahtevnejsih
nacinov, kjer je konstrukcija temeljila na natan¢no in vnaprej doloce-
nih obrazcih.'

Cilj:

V ludi zahtevnosti predstavlja anekdota bistven preskok na visjo
zahtevnostno raven. Na eni strani se sre¢amo z uporabo Ze osvojenih
ve$¢in iz prvih dveh vaj, na drugi strani pa prehod od konstrukcije pri-
povedi na njeno razsiritev ni ve¢ samostojno ubesedenje na ravni do-
godkov kot v zgodbi in pripovedi, ampak je vezano na konkretna navo-
dila. Ce ta navodila gledamo kot celoto, jih lahko razumemo kot neke

1 Podrobneje o posameznih nacinih izvedbe v Babi¢ (2006: 76).
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